
style score
Persuasion ................................. ...............
secondaire ................................. ...............
Rebuffade ................................. ...............
secondaire ................................. ...............
Attaque ................................. ...............
secondaire ................................. ...............
Défense ................................. ...............
secondaire ................................. ...............

Magie ................................. ...............

Santé ...............
Etat : Blessé Terrassé Agonisant

Compétences
score

Artisanat ...............
Athlétisme ...............
Commérage ...............
Conduite ...............
Dissimulation ...............
Doigts-Agiles ...............
Etiquette ...............
Evaluation ...............
Furtivité ...............
Imposture ...............
Ingénierie ...............
Intendance ...............
Jeu ...............
Matelotage ...............
Médecine ...............
Monte ...............
Pédanterie ...............
Perception ...............
Pistage ...............
Sang-Froid ...............
Séduction ...............
Survie ...............
............................ ...............
............................ ...............

Cugel RhialtoTurjanAptitudes
Registre précis de valeurs usitées
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Nom du personnage : ...............................................................    Joueur : ...........................................................
Niveau de série : .......................................................
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